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PUDDING PANIC für iPad, iPhone and iPod touch jetzt im App Store 

 

BERLIN, 7. Juni 2011.  Der Berliner Spiele-Entwickler kunst-stoff präsentiert das 

actiongeladene Puzzle Game PUDDING PANIC für iPad, iPhone and iPod touc, das ab heute  

im App Store erhältlich ist.  

 

Als ängstlicher Wackelpudding hast Du Dich in der Geisterbahn verirrt! Puzzle dir den Weg zum 

Ausgang, doch Achtung: gruslige Monster lauern im Dunkeln und wollen Dich erschrecken, dass 

Deine Gelatine wackelt! Deine einzige Überlebenschance: erschrick du die Monster, bevor Du selbst 

vor Angst in Ohnmacht und von den Schienen fällst! Verteidige Dich gegen knochige Hexen, klapprige 

Skelette, wandernde Schädel und rostige Ritter und nutze dein Arsenal aus lustigen Waffen, wie die 

schreckliche Aufzieh-Ratte, die schlagende Schlangentröte oder die Kitty Bomb, die nicht mehr 

niedlich ist, sobald sie explodiert....  Manipuliere das  Schienensystem, um den optimalen Weg zum 

Ausgang zu bauen, sammle Baldrian für Deine Nerven und Münzen für den Reload Deiner Waffen...  

 

Tauche tief in die vier schaurig-schönen 3D-Welten ein: den Black Forest, die Purple Mines, die 

Sleepy Graves und das Dark Castle. Die 48 Level bieten höchst abwechslungsreichen Spielspaß für 

Spieler jeden Niveaus und Alters: Miss dich mit deinen Freunden, löse knifflige Puzzle, finde den Weg 

aus rätselhaften Labyrinthen und beweise Dein Reaktionsvermögen in den spaßigen Racing Levels!  

 

PUDDING PANIC ist für 0,79 € für iPhone und iPod touch sowie für 2,39 € für iPad im App Store 

erhältlich: www.itunes.com/appstore 

 

 

kunst-stoff ist ein unabhängiger und preisgekrönter Spiele-Entwickler und –Produzent mit Sitz in 

Berlin. kunst-stoff produziert auch interaktive Anwendungen für Kunden aus Industrie und Kultur und 

investiert in die Entwicklung von neuer Technologie. 2007 war kunst-stoff noch ein Verbund von 

Freelancern; mittlerweile hat sich die Firma zu einem preisgekrönten Spiele-Produzenten entwickelt: 

unter anderem gewann kunst-stoff 2010 den Deutschen Entwicklerpreis für das Beste Kinderspiel.  

 

 

MEDIA / ONLINE / PROMO CODES 

 

iTunes (App Store) Link: http://itunes.apple.com/de/app/pudding-panic/id438513073?mt=8 

 

Offizielle Website: www.puddingpanic.com  

 Gameplay Trailer 

http://www.itunes.com/appstore
http://itunes.apple.com/de/app/pudding-panic/id438513073?mt=8
http://www.puddingpanic.com/
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 Nicht verpassen: bald kommen unsere witzigen Videos über die miesen Erfahrungen unseres 

Puddings in der Spielebranche heraus... Watch out! 

 Presskit (English): http://puddingpanic.de/press/English_Presskit.zip  

 Presskit (German): http://puddingpanic.de/press/Deutsches_Pressekit.zip  

 

Promo Codes 

Wir bitten um eine e-mail an ann-kristin.sterba@kunst-stoff.de 

Betreff: Promo Code, !! Bitte auch Namen, Firma/Website/Medium angeben sowie ob der Code für 

iPhone oder iPad gewünscht wird!! 

 

Facebook: www.facebook.com/PuddingPanic 

 Neuigkeiten zum Spiel von den Entwicklern 

 Entdecke J. Jitters ärgerliche Kommentare zu seinem Job… 

 

Twitter: Folge uns auf http://twitter.com/#!/PuddingPanic 

 

 

 

KONTAKT PRESSE 

Kontakt: Maike Coelle und Ann-Kristin Sterba 

kunst-stoff GmbH, Rungestr. 22-24, D-10179 Berlin, Germany 

Tel/Fax: +49 (0)30 - 2345 7178 

maike.coelle@kunst-stoff.de 

ann-kristin.sterba@kunst-stoff.de  

www.kunst-stoff.de 

 

www.puddingpanic.com 
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